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11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia bola diskusia ¢lenov pedagogického klubu a néasledné tvorba Best
Practice na tému problémové vyucovanie — problémové tlohy. Diskutovali sme o vyuziti
aplikacie IKT v edukacnom procese a 0 moznostiach prace s digitdlnymi informaciami.

KTucove slova:
Problémové vyucovanie, problémové tlohy — praca 4.0, Best Practice




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Hlavné body stretnutia:

Praca so odbornymi zdrojmi - brainstorming
Diskusia a zdiel'anie vlastnych skusenosti
Skupinova praca — tvorba Best Practice
Zaver a zhrnutie
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Program stretnutia:
1. Syntéza odbornych zdrojov a sklisenosti v ramci edukacného procesu — ziskavanie
OPS
2. Diskusia a zdielanie vlastnych skusenosti
Tvorba Best Practice
4. Zaverecné zhrnutie a odporacania
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13. Zavery a odporiucania:

Ak nechceme zostat’ montaznou dieliiou Eurdépy, musime v ramci edukacie, vzdelavat
a vychovavat digitalne zruénych I'udi, pre ktorych su informa¢no-komunikacné technologie
beznou sucast’ou zivota.
V ramci edukaéného procesu povazujeme za vel'mi dolezité rozvijat’ kompetencie,
zrucnosti a vedomosti prierezovo. Vel'mi dobrym prikladom ako prave tieto kompetencie,
zru€nosti a vedomosti rozvijat’ je aplikovat’ to eduka¢ného procesu problémové
vyucovanie. RieSenim problémov — problémovych tloh je prave tou najddlezitejSou
zru¢nost'ou Studenta v 21. storoci.
Problémové vyucovanie je vyucovanie, pri ktorom samotni Studenti riesia teoretické alebo
praktické problémy. Jedna sa o ucenie prekonavania ,,prekazok* ¢o uci Studentov
prekondvat’ prekazky a vedie ich k samostatnosti a tvorivosti. Ziskavanie vedomosti
vlastnou aktivnou ¢innost'ou Studenta, podporuje rozvoj jeho myslenia, rozvija tvorivé
schopnosti, u€enie je tvorivejsie, prirodzenejsie a pritazlivejsie.
Pri¢om je nutné dodrziavat’ postup:

e vymedzenie a nastolenie problému
analyza problému,
formulovanie hypotézy (hypotéz),
vyber metdd rieSenia,
vyrieSenie problému,
vyrieSenie problému - induktivne / deduktivne,

¢ kontrola rieSenia.
Student je aktivnym subjektom vyudovania, ¢o znamena, Ze samostatne hl'ada informécie
a tak si osvojuje nové poznatky. U¢itel’ vystupuje ako manazér tejto edukacnej Cinnosti
a usmernuje jeho aktivnu poznavaciu ¢innost’ a hodnotiace postoje.
Pri tejto vyu€ovacej metdde moézeme vel'mi aktivne vyuzit prace vSetky prednosti
informa¢no-komunikaénych technolégii. Studentom nepredkladdame hotové poznatky
a zistenia, musia sa k nim dopracovat’ samostatne. U¢itel’ ich spravne motivuje prave
problémovymi zadaniami, usmerfiujeme ich pri hl'adani poZadovanych informécit, pri
vybere metod prace a rieSeni uloh. Podporujeme takto ich kreativitu a tvorivé myslenie.




Ak je ziak nuteny formulovat’ svoje myslienky, ak tieto myslienky dostana nejaky vizualny
tvar, efektivnost’ ucenia sa podstatne narasta. Aktivna a individualna praca pomdéze ziakom
najst’ vlastny pristup k uceniu, najmai k triedeniu informacii, ich zapamaétaniu a
samostatnému mysleniu.

Jednou z metdd, ktoré podporuju prave aktivne ucenie sa, je vyuzitie myslienkovych,
respektive pojmovych, map. Pojmové mapy nie st modernym vynalezom. Nov¢ je len ich
vyuzitie pri vyuovani, samozrejme s vyznamnou pomocou informacnych technologit,
ktoré prispievaju k ich atraktivite, ked’ze dnesni ziaci obl'ubuju vSetko, ¢o suvisi s
pocitacmi a animaciami. Tato metddu je mozné 1 ziaduce vyuzivat’ vo vsetkych
vyucovacich predmetoch.

Aplikacia ContextMinds

Automaticky navrhne suvisiace koncepty, aby ste mohli zostavit’ koncepcni mapu
jednoduchym presunutim konceptov, ktoré vas zaujimaju. Pocas svojej vyucovacej hodiny
mdzete za chodu vytvorit’ koncepénl mapu a nechat Studentov, aby si vybrali koncepty z
tych, ktoré navrhla ContextMinds.

Mapovanie koncepcii je kI'i¢om k budovaniu pouzitelnych znalosti a zru¢nosti.
Koncepéné mapovanie je kI'icovym néstrojom na prepajanie faktov do pouzitelnych
poznatkov, poznatkov, ktoré¢ je mozné skutocne pouzit’ v redlnom svete a uchovat ich ovela
dlhsie ako len pri najblizSej skuske. Trik spociva v aktivnom premyslani o vztahoch medzi
pojmami. A ContextMinds poméha Studentom aktivne sa zapojit’.

Aplikacia ContextMinds vzdy najskor navrhne suvisiace koncepty, ktoré uz Studenti
poznajl, a pomdze im spojit’ nové koncepty so zndmymi, vd’aka comu bude proces ucenia
prisposobeny a zmysluplny.

Zdroje, ktoré pri tvorbe pojmovej mapy pouzijeme alebo na ktoré budeme odkazovat’,
mozeme usporiadat’ tak, Ze ich pripojime k témam alebo konceptom v mapéch.
Kedykol'vek vloZime takyto koncept do novej mapy, budu k dispozicii vSetky predtym
pripojené zdroje. MoZeme tak rychlo pripravovat’ nové mapy a pripajat’ subory.
Zmysluplné ucenie znamena lepsie pochopenie.

Pojmové alebo aj myslienkové mapy objasiiuji odkazy zo znamych na (zatial') nezndme
pojmy. Tento pristup k rieSeniu problému, pojmu vedie k 'ahS§iemu pochopeniu a
zapamadtaniu si neZ k uceniu sa.
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