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Kréatka anotacia:

Na stretnuti sa ¢lenovia venovali aplikacii finan¢nej gramotnosti do vyucovacieho predmetu
matematika a prepojeniu s ostatnymi odbornymi predmetmi pri vyuziti projektovej metdody.

V ramci diskusie sme podrobne popisali scenar projektu a priebeh jednotlivych aktivit pri rieSeni uloh
zameranych na rozvoj finan¢nej a matematickej gramotnosti.
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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Hlavné body:

1. Uvod - krétka diskusia k téme

2. Pojmotvorné ukotvenie - projektova vyucovacia metoda a jej vplyv na rozvoj pozadovanych
kompetencii ziaka

3. Tvorba inovativnych didaktickych materialov

4. Diskusia a zdiel'anie sktisenosti

Téma stretnutia:
Projektova vyucovacia metoda a jej vplyv na rozvoj poZzadovanych kompetencii Ziaka v oblasti
finan¢nej gramotnosti Ziaka

Projektové vyucovanie je komplexnd metdda, ktora ziakom umoziuje dotykat' sa reality, prezivat
nové roly, riesit problémy, prepojovat a uplatnovat ziskané poznatky vSetkych oborov pri
zmysluplnej a uzito¢nej praci. Dava im prilezitost’ k sebarealizacii, motivuje ich k samostatnej praci,
hl'adaniu, objavovaniu, timovej spolupraci a komunikdcii. U¢i premyslat’ v suvislostiach a
systematicky riesit’ dant tilohu. K takémuto spdsobu ucenia je ale potrebné vytvorit’ celkom iné nez
tradi¢né podmienky — dlhsi suvisly ¢as a prirodzeny spdsob jeho organizacie, prepojenie odborov a
tém, pouzivanie réznych informaénych zdrojov, iny spdsob hodnotenia. Projektové vyucovanie
napliia poziadavky na moderné, efektivne vzdelavanie, prostrednictvom ktorého Ziaci poznavaji
nielen nas svet, ale tiez sami seba, svoje moznosti a aktualne limity.

Valenta (1993, s. 5) uvadza nasledovné prednosti projektovej metody:

- navodzuje cielenu u¢ebnu Cinnost’, premyslentl a organizovant, intelektova (teoreticka) aj rydzo
praktickd,

- vyhovuje potrebam a zaujmom Ziakov, ale tiez pedagogickému rozhodnutiu uéitel'a (pripadne
dohode oboch stran),

- koncentruje sa okolo urcitej zadkladnej nosnej myslienky, - je zamerana prakticky a smeruje k
upotrebitel’nosti v Zivote,

- prinds$a zmeny v celku osobnosti Ziaka (zvlast’ cestou skiisenosti),

- ziak je vedeny k prijatiu zodpovednosti za svoju ¢innost’.

Popis jednotlivych etap projektovej metddy:

1/ Motivacia, mapovanie, triedenie — zacina stanovenim problému, ktory sa bude riesit. Z hl'adiska
motivacie je vitané, ak si ziaci dokazu témy projektov navrhnut’ aj sami. Ucitel' im mdze pomdet’
zorientovat’ sa v danej problematike. Dalej nasleduje zostavenie planu projektu. Musi byt’ stanoveny
vystup projektu, ¢asovy plan, kto sa projektu zucastni atd’.

2/ Riesenie — projekt je realizovany podla pripraveného planu. Ziaci sa venujii zbieraniu podnetov,
analytickym ¢innostiam, pozorovaniu, tvorbe vystupov a inym c¢innostiam savisiacim s danym
projektom. U¢itel’ posobi v roli poradcu, ktory citlivo usmeriiuje konanie ziakov.

3/ Produkt projektu — vel'mi délezitou fazou realizacie projektu je prezentacia dosiahnutych
vysledkov/vystupov Ziakov. Ziaci mdzu prezentovat’ tstnou formou, predstavovat’ konkrétny vyrobok
apod. Prezentacia moze byt realizovana iba v triede, ale aj pre rodi¢ov ¢i verejnost’.

4/ Reflexia — hodnotenie vsetkych faz projektu a to z pohl'adu ziaka i ucitel'a. Dolezité je objektivne
posudit’ prinos projektu pre jednotlivych riesitelov, formulovat ponaucenia do buducnosti. Forma
hodnotenia a kritéria ispe$nosti musia byt’ ziakom zname od zaciatku rieSenia projektu.

/Zdroj: Tomkova — Kasova — Dvorakova, 2009/




13. Zavery a odporucania:

Absolvovanim vyucovacich hodin podla popisanej metodiky — formou projektovej metody ziak
mdze rozvijat’ tieto kompetencie:

- rozmyslanie a usudzovanie, argumentaciu, komunikéciu, modelovanie, polozenie otazky a
problému, reprezentaciu, pouzitie symbolického, formalneho a technického vyjadrovania a
operacii,

- vyberat a vyuzivat’ pre efektivne ucenie vhodné sposoby, metddy a stratégie, planovat’,
organizovat’ a riadit’ nielen vlastné ucenie, venovat sa d’alSiemu §tidiu a celozivotnému
vzdelavaniu,

- vyhladévat a triedit’ informacie a na zaklade ich pochopenia, prepojenia a systematizacie ich
efektivne vyuzivat’ v procese ucenia, pri tvorivych ¢innostiach a v praktickom zivote,

- operovat’ so vSeobecne pouzivanymi terminmi, znakmi a symbolmi, uvadzat’ veci do
suvislosti, prepajat’ do SirSich celkov poznatky z r6znych vzdelavacich oblasti a na zaklade
toho si vytvarat’ komplexnej$i pohl'ad na matematické, prirodné, spolocenské a kultirne javy.
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