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11. Manažérske zhrnutie: 

 

 

Kľúčové slová:  
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rozvoj kritického myslenia 

 

Krátka anotácia: 

 

Cieľom stretnutia bolo vytvoriť námety na praktické úlohy, ktoré budú súčasťou databázy finančných 

a matematických úloh z bežného života,  ktoré majú vzťah k reálnemu svetu a každodennému 

osobnému i profesijného životu. 
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12.  Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:  

 

Hlavné body: 

  

1.  Úvod – diskusia k téme 

2.  Námety a témy na úlohy z bežného života, tvorba inovatívnych didaktických materiálov 

3.  Diskusia a zdieľanie skúseností  

 

 

Téma stretnutia:   

Tvorivé dielničky k rozvoju finančnej a matematickej gramotnosti. 

 

Na stretnutí členovia klubu diskutovali o úlohách, ktoré sú zamerané na rozvoj logického a kritického 

myslenia, ktoré je nevyhnutné pre úspešné uplatnenie sa vo svojom odbore a profesijnom živote. Pri 

ich tvorbe sa zohľadňoval vek študentov a obsah učiva pre nich určený v príslušnom ŠVkP.   

Vytvorené úlohy by mali umožniť žiakom:  

• získať schopnosť orientovať sa v množstve informácii, vedieť vybrať potrebné informácie a využiť 

ich,  

• rozvíjať čítanie s porozumením súvislých textov, ktoré obsahujú čísla, závislosti a vzťahy a 

nesúvislých textov, ktoré obsahujú tabuľky, grafy a diagramy,  

• rozvíjať schopnosť analýzy a syntézy,  

• naučiť sa zdôvodňovať svoje rozhodnutia,  

• získané vedomosti a informácie vedieť zaradiť do súvislostí a podľa potreby ich vedieť porovnať, 

urobiť záver. Úlohy sú určené pre žiakov na precvičovanie rôznych tém na hodinách matematiky ale 

aj iných odborných predmetoch.  

Pri tvorbe inovatívnych úloh zamerať sa na: 

• vytváranie úloh podporujúcich kreativitu a rozvoj kritického myslenia v oblasti finančnej 

a matematickej gramotnosti 

• vytvárať si vlastné učebné materiály pomocou rôznych digitálnych nástrojov napríklad i 

pomocou softvéru HotPot - balík Hot Potatoes obsahuje šesť aplikácií, ktoré vám umožňujú 

vytvárať interaktívne cvičenia s výberom z viacerých možností, krátkych odpovedí, 

zmiešaných viet, krížoviek, porovnávania/radenia a dopĺňania medzier pre World Wide 

Web. Hot Potatoes je freeware a môžete ho použiť na akýkoľvek účel alebo projekt, ktorý sa 

vám páči. Nie je to open source. 

 

 

 



13. Závery a odporúčania: 

 

V závere členovia klubu zhrnuli priebeh stretnutia. Členovia klubu skonštatovali, že existuje 

množstvo vhodných elektronických učebných zdrojov, ktoré môžu prispieť ku kvalitnejšiemu 

vyučovaniu finančnej gramotnosti na rôznych hodinách. Odporúčanie pre členov – používať tieto 

učebné zdroje, ktoré sú prístupné na internete a vytvárať si aj vlastné učebné materiály pomocou 

rôznych digitálnych nástrojov napríklad i pomocou softvéru HotPot – ktorý je voľne dostupný a 

stiahnuteľný z internetu na stránke: https://hotpot.uvic.ca/. 

 

  

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Ing. Ľubica Krpelanová 

15. Dátum 13.04.2023 

16. Podpis  

17. Schválil (meno, priezvisko) Ing. Jozef Hudec 

18. Dátum 14.04.2023 

19. Podpis  

 

 


