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11. Manazérske zhrnutie:

V ramci stretnutia pedagogického klubu sme sa tentokrdt venovali audiovizudlnym
a multimediadlnym prostriedkom vo vyucbe. Prostrednictvom prezentacie sme si pojmovo
ukotvili pojem a navzajom tak zdielali OPS v predmetnej oblasti.
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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Hlavné body stretnutia:

Praca s odbornou literatirou k predmetnej téme

Diskusia

Zdielanie vlastnych vedomosti a sktsenosti v danej oblasti
Zaver a zhrnutie
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Program stretnutia:
1. Préca so zdrojmi a prezentacia — pojmové a myslienkové mapy
2. Diskusia a analyza
3. Vymena vlastnych nazorov z danej oblasti
4. Zaverecné zhrnutie a odporucania

13. Zavery a odporiucania:

Téma, ktorej sme sa v ramci pedagogického klubu venovali je vyjadrena slovami: digitalne
technoldgie — audiovizualne a multimedialne prostriedky.

Digitalne technoldgie sice nemenia ciele uc€enia a ucenia sa, ovplyviuju vSak - spolu s
d’alsimi faktormi - formy, ktorymi uditel’ Ziakom sprostredktiva obsah poznavania a taktiez
sa menia podoby a formy niektorych didaktickych prostriedkov, napr. u¢ebnych materialov.
Pri spravnom pouziti poskytuji digitdlne technoldgie obrovsky a dynamicky priestor pre
rozvoj tvorivosti a kreativity u ziakov. Rozvijanie tvorivosti (¢i kreativity) pomaha Ziakom
pripravit’ sa na rychlo sa meniaci svet, v ktorom sa budu musiet’ adaptovat’ na niekol’ko
ro6znych povolani pocas Zivota. Podl'a niektorych autorov bude po vedomostnej (znalostnej)
spolocnosti nasledovat’ d’al$i stupen vyvoja 'udskej spolo¢nosti — tvoriva spolo¢nost’, v ktorej
bude najcennej$im tovarom schopnost’ tvorivo mysliet’.

Mnohi zamestnavatelia uz v dneSnej dobe hl'adaju 'udi, ktori vidia spojitosti, maju jasné idey,
st inovativni, komunikativni, vedia spolupracovat’ v time a su schopni riesit’ problémy,
kriticky mysliet.

Digitalne technoldgie — mobilné vzdelavanie:
Mobilné vzdelavanie je atraktivne pre Siroké spektrum Studujucich. Od nés ucitel'ov si vSak
vyzaduje otvorenost’, napaditost’ a najma kreativity.
Ide o aktivity, ktoré:
e sa zakladajl na rychlych a jednoduchych interakciach,
e vychadzaju z flexibilnych ucebnych materidlov, ktoré podnecuji ucenie sa
Vv stuvislostiach — medzipredmetové prepojenie

Eduka¢ny Softvér
Je to oznacenie softvéru, ktory sa cielavedome pouziva na podporu ucenia a u¢enia sa.
Softvér sa teda stdva edukacnym nielen zdmerom , ktory mali autori pri jeho vyvoji, ale aj
sposobom , akym sa pouziva v poznavacom procese.
Edukacny softvér by mal mat’ nasledovné néleZitosti:
e mat primerané pouZzivatel'ské prostredie (veku adresita a ucelu pouZzivania, t.j.
dodrZiavat’ princip primeranosti),




e produktivne vyuzivat vizualizacie (vizualne manipulovatel'né objekty, vizualizacia
udajov, vizualizacia stavu prace, projektu),
e byt interaktivny (reagovat’ na nase poziadavky a riadenie, spolupracovat),
e byt otvoreny (t.. nie negativny vo¢i novym aktivitdm, inej grafike, vlastnym
zadaniam a pod.),
e podporovat’ nas didakticky zamer (napr. poskytovat’ spatnu viazbu, inteakciu),
e podporovat rozmanitost, pestrost’ a atraktivnost’ aktivit,
e byt zamerany na dant tému a problematiku
e poskytovat’ rastlice urovne ndroCnosti a podporovat’ individualny pristup ziaka
a podporovat’ jeho kritické myslenie a samostatnost’ v edukacnom procese
Diskutovali sme o digitalnych technologiach, ktoré prave my ¢lenovia pedagogického klubu
aktivne vyuzivame vo vyucovaCom procese a navzajom si tak zdiel’ali svoje skusenosti nielen
z teoretického vyucovania, ale aj z praktickej vyucby.
V zavere klubu sme sa spolocne zhodli na zapracovani a implementacii vyssie uvedenych
zdsad do vyucCovaciecho procesu na nasej strednej Skole, ako do vyucby
vSeobecnovzdeldvacich predmetov, tak aj do edukécie odbornych predmetov.
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