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11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia pedagogického klubu bolo oboznamenie sa s digitalnymi technoldgiami v
roznych kontextoch, s cielom podpory ucenia, komunikacie, kolaboracie, rozvoja kreativity.
Diskutovali sme o dolezitej ulohe digitalnych technologii v ramci aktudlnej

vychovnovzdeldvacieho procesu.
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vzdelavania




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body prvého stretnutia:
1. Prezentacia
2. Diskusia
3. Zdielanie a analyza vlastnych vedomosti a skusenosti
4. Zaver a zhrnutie

Program stretnutia:
1. Prezentacia digitalneho vzdelavania na Slovensku a na nasSej Skole
2. Navrhy a diskusia k planu ¢innosti
3. Zdielanie vlastnych postrehov a analyza informac¢nych zdrojov
4. Zavereéné zhrnutie a odporacania

13. Zavery a odporucania:

Digitalna technoldgia je technologia, ktorej operany systém bezi automaticky pomocou
pocitacového systému. Digitdlna technoldgia je v podstate len vel'mi rychly pocitaci systém,
ktory spracovava vsetky formy informacii ako ¢iselné hodnoty alebo digitalne kody.

Vznik digitalnych technologii na konci 70. rokov znamenal technologicki revoluciu.
Samotny pojem digitdlny je antonymom alebo opakom analdégového vyrazu. Digitalna
technoldgia je sice vyvojom analdégovej technoldgie, ale lisi sa od nej. Digitalna technologia
neuklada udaje alebo informacie vo forme obrazkov a zvukov.

Zatial’ ¢o ukladanie udajov predstavuje proces ukladania tidajov do pocitaca alebo na pevny
disk, flash, CD a iné¢ média s cielom zabranit’ strate idajov, ked’ budu v buducnosti otvorené
a znova spracované. Praca s digitalnymi technoldgiami je v sucasnosti dolezitou ¢innost'ou,
ktora je vyzadovana v kazdej profesii.

Spontdnne nadobudanie relevantnych zru€nosti v dosledku kazdodennych podnetov
plyntcich z pokrocilej informatizacie krajiny prinaSa vyhodu, pretoZze Europska komisia
odhaduje, Ze viac ako 90% povolani bude vyuzivat v roznej miere digitdlne zrucnosti.
Uvedené vyzaduje modifikaciu pripravy a vzdeldvania v oblasti zvySovania digitalnej
kompetencie — digitalnej gramotnosti nielen Studentov, ale aj pedagogickych pracovnikov
a Sirokej verejnosti.

Vo vychovnovzdeldvacom procese sa najviac v sucasnej dobe, nielen u nas, ale ja na celom
Slovensku najviac vyuzivaju PowerPointe prezentacie, ale aj interaktivna tabula, digitalny
fotoaparat, mobilné telefony atd’. Je potrebné diferencovat’ pojmy informa¢no-komunikac¢né
technologie a digitalne technologie. Informacno-komunika¢né technologie st podla nasich
nazorov skor spité s klasickym Skolskym prostredim, pri¢om sliiZia ako didaktické pomocky.
Digitalne technologie prestupuji aj do inych prostredi, a preto maja blizsi vzt'ah s redlnym
prostredim mimo formalneho prostredia.

S ich pomocou sa ziskavaji nové vedomosti, poznatky a rozvijaja viaceré zrucnosti, ale aj
rozliéné kompetencie, ktoré stvisia s ich ovladanim, akou je digitdlna kompetencia.
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