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11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia pedagogického klubu bola diskusia a vzajomné zdiel'anie OPS v oblasti

implementacie multimedidlnych prostriedkov, nastrojov vo vyucbe.

Spolo¢ne sme

diskutovali k predmetnej téme a vytvarali praktické podklady pre d’alsie OPS.
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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body stretnutia:

i N =

Prezentécia

Diskusia

Zdielanie vlastnych vedomosti a skuisenosti
Zaver a zhrnutie

Program stretnutia:

1.

2.
3.
4

Prezentacia vybranych druhov multimedidlnych néstrojov
Diskusia k prezentacii

Vymena vlastnych nazorov z danej oblasti - OPS
Zaverecné zhrnutie a odporucania

13. Zavery a odporiucania:

Odborné pohlady sa roznia v tom, ze pocita¢ je mozné povazovat’ za nastroj, ktory moze
sluzit’ v prospech pouzivatel'ov, ale na druhej strane mdze byt aj zneuzity, podobne ako
hociktory iny nastroj. Pozitivny efekt ucenia a rozvoj diet'at’a sa pomocou vypoctovej
techniky, ¢i multimédii prejavuje pozitivne, ak st vyuzivané primerane s rozvojovymi
schopnostami ziakov. Je ddlezité si uvedomit’, Ze technika iplne nenahradza tradi¢né
edukacéné postupy, ale ucenie robi ndzornejSim a tym aj prijatel'nejSim a zaujimavejSim, ¢im
tradiéné postupy vhodne dopifa.

Medzi typické priklady multimédii patria:

rozne druhy encyklopédii, Ktoré na malej ploche zdruzuji zna¢né mnozstvo
informécii, ako su elektronické encyklopédie. V Skolskom procese s oblibené
Encyklopédie zeme, ako aj Encyklopédia l'udstva, ¢1 Google Earth, pripadne d’alSie
druhy elektronickych encyklopédii.

pocitacové hry, Ktoré sa stali obl'tbenym multimedidlnym prostriedkom. Preto je
vhodné hry skonStruovat’ tak, aby sa ich pouZivanim zvysil ich vplyv na rozvoj
vzdelavania ziakov. Prave aj pomocou hier typicki predstavitelia multimedidlneho
obsahu tu vel'mi efektne zdruzuju a kombinuju skoro vSetky zakladné druhy médii,
pri¢om dosahuji iZasnu interakciu.

webové prezentdcie, resp. web ako taky. Jedna sa o snad’ najbeznejsi spdsob vyuzitia
multimédii. Skoro vietky webové stranky pritom napliiaji zékladna podstatu
multimédii. Ked’ sa hovori o internete, vzdy sa prezentuje ako jedine¢na ukézka super
velkého hypermédia, snad’ najvacsim s akym je mozné sa stretnut’ v kazdodennom
Zivote.

inteligentné informacné tabule, ktoré sa stale viacej udomaciiuju v procese vyucby,
a to nielen v skolskom prostredi. Umoziuju SirSie vnimat’ a ziskavat’ informacie. V
najCastejSich pripadoch sa jedna o informacné boxy, ktoré st pripojené do siete
internetu, vd’aka ktorych v procese vzdelavania uzivatel’ ziska potrebné informadcie.
Najnovsie sa informacné tabule vybavuju aj web kamerou, ktora poskytuje moznost’
k realizacii video hovoru.

digitalne televizne vysielanie v kratkej budiucnosti umozni spristupnenie zdkladnych
interaktivnych prvkov, ktoré sa moéze realizovat napriklad moZnostou priamo




hlasovat’ v televiznych relaciach za pomoci dial’kového ovladaca televizora, ¢i nieco

podobné.
Najcastejsie st multimedidlne prostriedky s dominanciou obrazového ¢i zvukového prejavu,
ktoré ako najprirodzenejsie prostriedky vplyvaju na ¢loveka v beznom Zivote.
V sucasnosti dostupné multimedialne prostriedky, ktoré slizia na podporu edukacie su Casto
zamerané tematicky iba jednostranne, a preto sa ich aktualnost’ relativne rychlo znizuje,
pricom ich finan¢na dostupnost’ je do zna¢nej miery obmedzena moznost’ami $kol. Pedagog,
ktory chce pouzit’ pri vyucbe multimédia, musi zohladnit moZnosti a potreby cielovej
skupiny, pricom musi pouzit’ viacero roznych multimédii, ¢im sa jeho Casova priprava na
vyucovaciu hodinu zna¢ne predlzuje. Preto je vhodné, aby bol ulitel medialne zdatny a
dokazal pruzne pracovat’ s multimédiami, ale zaroven by sa mal naucit’ aj tvorit’ si vlastné
multimedialne prostriedky, ktoré reSpektuju Ziaci v jeho cielovej skupine. Tym si uSetri cas
na pripravu, ale aj realizaciu svojej vyucovacej hodiny. Pedagdg ma moznost’ stavat’ iba na
tych poznatkoch, ktoré si ziaci osvoja, a preto musi dostatocne poznat’, ktoré zruc¢nosti S
pocitacom, ¢i inymi multimedidlnymi prostriedkami, ktoré maji oni osobne pouzivat’, uz
dostato¢ne ovladaju.
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