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11. Manažérske zhrnutie: 

 

Cieľom stretnutia nášho pedagogického klubu bola organizácia diskusného posedenia, 

ktorého hlavnou úlohou bolo štúdium odbornej literatúry.  Vzájomne si zdieľali kreatívne 

nápady a v závere tvorili pedagogické odporúčania. 
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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:  

 

Hlavné body stretnutia: 

 

1. Prezentácia 

2. Diskusia 

3. Zdieľanie vlastných vedomostí a skúseností  

4. Záver a zhrnutie 

 

Program stretnutia: 

1. Prezentácia koordinátora – analýza odborných zdrojov – internetové stránky 

2. Diskusia k prezentácii 

3. Výmena vlastných názorov z danej oblasti  

4. Záverečné zhrnutie a odporúčania 

13. Závery a odporúčania: 

 

Význam digitálnych zručností v osobnom aj v pracovnom živote narastá, avšak podľa našich 

osobných skúseností, stále nie sú kľúčovou témou v rozvoji žiakov v školách. 

Digitálne zručnosti predstavujú dôležitú spôsobilosť pre život a prácu v 21. storočí, ktorá sa 

znásobuje najmä nárastom digitalizácie v bežnom aj pracovnom živote. Škola a vzdelávanie 

sa musí prirodzene prispôsobiť zmene, ktorá prichádza spolu s priemyselnou revolúciou 4.0, 

pretože tá vyvolá zmenu v systéme zamestnaní tak, ako ich poznáme dnes. Predpokladá sa, 

že školy sa vplyvom zmien vyvolaných radikálnejším nástupom umelej inteligencie (ďalej 

AI) sa budú musieť komplexne zmeniť v priebehu 15 – 20 rokov. A. Seldon hovorí o AI 

revolúcii, ktorá ovplyvní nielen zamestnania s prevahou manuálnych činností, ale aj viac 

akademické povolania a profesie. Na túto zmenu treba sa pripraviť komplexnou zmenou v 

školách a sústredením sa na rozvoj spôsobilostí. Podľa International Society for Technology 

in Education sú v súčasnosti dôležité pre mládež tieto kompetencie: 

• Tvorivosť a zmysel pre inovácie 

• Komunikácia a spolupráca 

• Vedecké myslenie a práca s informáciami 

• Kritické myslenie, riešenie problémov a schopnosť rozhodovať 

• Digitálne občianstvo a celoživotné vzdelávanie 

• Digitálna gramotnosť 

Rozvíjanie digitálnych zručností ako súčasti informačnej gramotnosti je v rámci súčasných 

štátnych vzdelávacích programov prioritne obsahom vzdelávacích oblastí matematika a práca 

s informáciami. Jej súčasťou sú predmety matematika a informatická výchova. Stredné 

odborné školy spájajú digitálne zručnosti najmä s odborom, ktorý žiaci študujú a naša škola 

nie je tiež výnimkou.  

Digitálne zručnosti ako súčasť informačnej gramotnosti naberajú v uplynulých desaťročiach 

na význame. Ich dôležitosť sa znásobuje nielen nárastom digitalizácie pracovného, 

občianskeho, ale aj osobného života. Digitálne zručnosti, najmä v zmysle otvorenosti a 

pripravenosti na zmenu a jej využívania, ale aj v kontexte priemyselnej revolúcie 4.0 a s 



nástupom umelej inteligencie by sa mali stať jednou z dôležitých zručností, ktorým sa v škole 

venuje pozornosť. V súčasnosti už žiaci základných aj stredných škôl trávia mnoho času v 

online prostredí, čo ich však vystavuje rôznym nebezpečenstvám spojeným s využívaním 

internetu. Dostupnosť informácií, otvorenosť ľuďom, ale aj strata súkromia sú riziká, ktorým 

sa musia mladí ľudia naučiť efektívne čeliť. Cestou je rozvinuté kritické a analytické 

myslenie, ale aj poznanie nebezpečenstva, ktoré online prostredie prináša. Bezpečnosť, ako 

aj etické otázky spojené s využívaním internetu však nepatria medzi oblasti, v ktorých 

dosahujú žiaci v testovaní uspokojivé výsledky. Pre žiakov, ich budúci život, nie je dôležité 

len pracovať s počítačom využívaním tzv. kancelárskych nástrojov, ale aj spoznávanie 

nástrojov na zefektívňovanie svojej práce a života, spolupráca v online prostredí vyžívaním 

kolaboratívnych nástrojov, či funkčná práca s aplikáciami. To však súvisí aj s otvorenosťou 

mladých ľudí k zmene a schopnosťou prispôsobiť sa novým podmienkam. 
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