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11. Manazérske zhrnutie:

Cielom stretnutia pedagogického klubu bola diskusia a medzigenera¢na vymena vlastnych
sktisenosti v oblasti dolezitych tidajov — informatizacie, digitalizacie a umelej inteligencie.
Z mnozstva podnetov a vlastnych skuisenosti sme vytvorili v zavere stretnutia pedagogické

odportcania.
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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Hlavné body stretnutia:

Analyza odbornej literatury

Diskusia

Zdielanie vlastnych vedomosti a skuisenosti
Zaver a zhrnutie

i N =

Program stretnutia:

Stadium odbornej literattry

Diskusia k prezentacii

Vymena vlastnych nazorov z danej oblasti - OPS
Zaverecné zhrnutie a odporticania
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13. Zavery a odporiucania:

S rastom svetovej populécie sa priamoumerne zvySuje aj objem generovanych udajov a dat.
Zhromazd’ovat, triedit’ alebo analyzovat’ tieto dita v redlnom Case je pomerne €asovo
naro¢né a v niektorych pripadoch az takmer nemozné.

Udaj je kazda sprava (alebo jej ast’) bez ohl'adu na to, &i ma pre nas nejaky informaény
obsah alebo nie — inymi slovami — ¢i nam dana sprava povie nie¢o nové, alebo nie.

Udaje st spravy, ktoré vyjadruja uréité fakty o procesoch, alebo prvkoch realneho sveta.
Udajmi mdzu byt’ pismena, &isla, slové, znaky, pripadne ich kombinacie. Vietky tidaje nesu
urcity informa¢ny obsah — informéciu. Ak ndm dany udaj nepovie ni¢ nového, hovorime, Ze
jeho informaény obsah je nulovy.

Podl’a stanoveného ciel'a méZeme udaje zoskupovat’ réznymi sposobmi:

e na vstupné udaje a vystupné udaje,
¢ nanumerické udaje a alfanumerické udaje,
e na aktivne Udaje a pasivne udaje.

Informatizacia spolo¢nosti je postupny prechod k maximalnemu vyuZzivaniu informaénych
a komunika¢nych technologii vo vSetkych oblastiach spoloCenského, politického a
hospodarskeho zivota. V oblasti Skolstva zavadzanie najmodernejSich informacno-
komunika¢nych technolégii do vyucovacieho procesu, tvorba e-learningového obsahu
vyucovania a Skolenia pedagdégov pre aktivne pouzivanie informacno-komunikaénych
technologii vo vyu€ovacom procese je kIticovym faktorom d’alSieho rozvoja vzdelanosti v
Slovenskej republike.

Industry 4.0 alebo digitalizacia priemyslu je trend povazovany celosvetovo za hlavny nastroj
rozvoja priemyslu v sti¢asnosti i do budutcich rokov.

V ramci medzigeneracnej vymeny vedomosti sme spolo¢ne diskutovali a pracovali s pojmom
umelej inteligencie v kontexte prace 4.0.
Umeld inteligencia je pre nés, Ziakov a Siroku verejnost’ pritazlivou témou.




Strojové ucenie je jednou oblastou umelej inteligencie a v sti¢asnej dobe sa jej venuje
najvacsia pozornost’.

Umela inteligencia (Al) vsSak zatial’ predstavuje nedosiahnutel'ny ideal. Pojem existuje uz
viac ako 60 rokov a vztahuje sa na inteligentny a sebestacny pocitac, ktory sa dokaze
samostatne ucit’ vyluéne na zéklade vstupnych informacii z prostredia a bez zapojenia
cloveka. Ale v dnesnej kybernetickej bezpecnosti to nie je mozné dosiahnut’. Pocitace zatial
nie su schopné mysliet samy, a nedokdzu ani zit’ len tak pre seba.

Strojové ucenie neustale napreduje a predstavuje jeden z najuzasnejSich technologickych
vyvojov v historii l'udstva, no nemalo by sa zamienat’ s umelou inteligenciou.

Strojové ucenie predstavuje algoritmy, ktoré umoziuji pocitacu rozumiet’ ddtam a hl'adat’ v
nich podobnosti, vzorce alebo sa naudit’ vyuzit' vysledky na ich zov§eobecnenie. Skuto¢na
umeld inteligencia by mala mat’ overla Sirsiu Skalu schopnosti. Tento systém — ¢i uz v podobe
softvéru alebo hardvéru — by mal vediet’ na zaklade vstupnych dat urobit’ vlastné rozhodnultia,
ktoré ho privedu k vopred uréenému ciel'u.

Strojové u€enie teda pracuje s datami, snazi sa v nich hl'adat’ vzorce a vytvérat’ generalizaciu.
Zabezpecuje teda spracovanie dat, na zaklade ¢oho robi rozhodnutia — Specifikujeme, tato
technoldgia vytvori model, ktory ndm dé vysledok. Ten vieme naucit’ robit’ s vecami, naucit’
pocitat’, aby rozumel datam.

Umelé inteligencia tvori celok a robi k tomu aj rozhodnutia — sama na zaklade dat a zo
vstupov z prostredia sa vie sama rozhodnut’. Rozhodnutie sa uskutociiuje s cielom, ktory ma
spravit’ (sama si uréi najlepsi sposob, ako to dosiahnut’). Clovek v tomto pripade nezadé nig.
Ale, zna¢nym problém nastava vtedy, ked’ chceme, aby si umela inteligencia nerobila to, ¢o
ona sama chce. Preto je potrebné a priam nevyhnutné zadat’ jej hranice.

Informatizacia a digitalizacia je velmi rozsiahla téma, preto doporucujeme sa tejto téme
neustale venovat’ na stretnutiach pedagogického klubu, ale taktiez to povazujeme za
nevyhnutné tieto témy zapracovat’ do planov jednotlivych predmetovych komisii.
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