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Kréatka anotacia:

Cielom stretnutia nasho klubu bola diskusia o brainstormingovych metédach aich vyuziti
v edukacnom procese, o ich vplyve na zvySovanie finan¢nej a matematickej gramotnosti ziakov.
Spolo¢ne sme na predmetnt tému diskutovali a zdielali nase skusenosti. Sti€astou stretnutia bolo aj

zdiel'anie prikladov dobrej praxe od Clenov.
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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Hlavné body:

1. Uvod — diskusia k téme, prehl'ad brainstormingovych metod

2. Praca s odbornou literatirou — www. odborné stranky

3. Analyza BM a ich aplikacia pri tvorbe OPS s ciel'om zvysit' Groven finanénej a matematickej
gramotnosti ziakov

4. Diskusia a zaver

Téma stretnutia:
Brainstormingové metody aich aplikacia s ciePom zvySit’ droveii financnej a matematickej
gramotnosti Ziakov, stanovenie finanénych ciel’ov a postupov ako ich dosiahnut’

Na stretnuti Clenovia diskutovali a zdielali skusenosti s pouzitim brainstormingovych metod
a sposoby ich aplikacie s cielom zvysit’ uroven finan¢nej a matematickej gramotnosti Ziakov, aby ich
to motivovalo k stanoveniu finanénych cielov a nasledne vedeli efektivne urcit’ postup ako tieto
finan¢né ciele dosiahnut’. Taktiez sme analyzovali metodické rady, ako tvorit’ Glohy a v nich vyuzit
jednotlivé brainstormingové metody s vyuzitim réznych foriem uloh - otvorené a zatvorené ulohy, ich
formulacie a hodnotenie. Na zaklade vychodiskovych teoretickych poznatkov a konkrétnych
prikladov sme vytvorili databazu uloh s ndvodom na rieSenie zameranu na vyuzitie brainstormingu
vo vyucbe. Brainstorming sa da vel'mi dobre vyuzivat pri frontdlnom, skupinovom vyucovani, ale aj
pri individualnej praci. Jeho podstatou je skuto¢nost, Ze je potrebné oddelovat’ vymyslanie napadov
od ich kritického posudzovania. Na zaklade tohto brainstorming rozdel'ujeme na dve fazy. Prva je
kreativna a spontanna, druha fiza je racionalna a logicka.

Cielom prvej fazy je vyprodukovat’ ¢o najvéacsie mnozstvo napadov na urCenu tému. V tejto faze
nesmie nikto nikoho kritizovat’, smiat’ sa mu alebo inym spdsob rusit. VSetko sa len zapisuje. Prvé
napady v poradi byvaju vicSinou raciondlne a dost konvencné, ale po urcitej dobe sa zacne
uvoliiovat’ napétie a zvySuje sa fantazia deti. Zrazu zanu prichadzat’ nové, netradi¢né, iracionalne az
absurdné myslienky. V tejto faze aktivitu mdze sprevadzat’ aj smiech, uvolnenie a pozitivne emocie.
Vsetky napady sa stistavne zapisuju.

V druhej faze brainstormingu by mali platit’ nasledujuce pravidla:

Ziaci mozu hovorit’ ¢okol'vek, o im napadne.

Néapady nehodnotime a nekritizujeme.

Zapisujeme kazdy napad bez vynimky.

Cim viac napadov, tym lepsie.

Ucast’ na brainstormingu je dobrovol'na. Nemusia mat’ vietci napady.

V brainstormingu pokracujeme dovtedy, kym sa objavuju napady.

s

Existuje viacej metod brainstormingu: frontalny, skupinovy brainstorming, brainwritting, otazkovy
brainstorming, pingpongovy brainstorming, Hobo metéda, Gordonova metdda, Kolotocovy
brainstorming, brainstorming s putujicimi papiermi, rolestorming.
Moznosti vyuzitia brainstormingu

1. Uvod k téme (Co uz Ziaci vedia. Co im k téme napada. Aké maju otazky k téme.)

2. Zistovanie roznych nadzorov na problém.

3. Hrladanie novych rieSeni.

4. Zhrnutie u¢iva. Opakovanie uz nauc¢eného uciva.

Finan¢né planovanie je ¢innost' veduca k priprave osobného financného planu. Teda stanovenie
postupnosti buducich dejov v oblasti financii, ktoré smeruju k vytyéenym financnym cielom.
Vysledkom finan¢ného planovania je financny plan, resp. plan osobnych financii.

Finan¢né planovanie ma schopnost’ obmedzit’ finan¢né riziko, ak je realizované dlhodobo a korektne.
MoézZzeme ho povazovat za vCasné varovanie, pretoze by malo predvidat’ problematické situacie
Vv oblasti financii skor, ako realne nastanu.

Z Casového hl'adiska rozliSujeme finanéné planovanie nasledovne:




o kratkodobé (Casovy horizont do 1 roku)
e strednodobé (Casovy horizont 1 — 5 rokov)
e dlhodobé (Casovy horizont 5 rokov a viac)

12. Zavery a odporucania:

Pri tvorbe tiloh na rozvoj kompetencii v oblasti finan¢nej a matematickej gramotnosti odporacame pri
vyuziti brainstormingu postupovat’ nasledovne:

1. Oboznamime Ziakov s pravidlami brainstormingu a témou, o ktorej premyslame.

2. Vyzveme ziakov, aby heslovite vyslovovali svoje myslienky a napady k danej téme. Napady
zapisujeme na vel’ky papier alebo tabul'u bez ohl'adu na to, ¢i su napady spravne alebo nie. Zapisuje
ucitel’ alebo Ziaci. Takto maju vietci neustile pred ofami vietky doterajie napady. Ziaci mozu
pracovat’ aj vo dvojiciach a zaznamenévat’ spolocne, ¢o o danej téme vedia. Ked’ dvojice skoncia
svoju pracu, mozu pokracovat’ v skupine.

3. Urobime prestavku, pocas ktorej ziaci ziskavaji nové poznatky o téme. Prestavka moze trvat’
niekol’ko minut, hodin ale aj dni — podla potreby a charakteru témy. Pocas tejto doby sa ziaci
odosobnujt od navrhov.

4. Vyhodnotenie navrhov a rieSeni podla vopred stanovenych kritérii. Vyuzijeme hodnotiace
myslenie, vyberame najlepsie napady na ich d’alSie spracovanie a rozvijame diskusiu. Ststredime sa
na to, ako sa daju ndpady uskutoc¢nit’ a nehl'adame dovody, preco sa ndpad uskutocnit’ neda.

Ucitel’ je pri uvedenej ¢innosti koordinatorom - usmeriiuje ¢innost’ ziakov, kontroluje ich pracu, atd’.
Dolezita je spatna vdzba — so spravnym riesSenim zadanych uloh Ziakov oboznamime, resp. ho maju k
dispozicii pre pripad sebahodnotenia. Pri spolocnom vyhodnoteni na vyucovacej hodine je dolezita
argumentacia a zdévodnenie spravnosti resp. nespravnosti rieSenia.

Pri nacviku brainstormingu by mal byt’ ucitel’ trpezlivy. Mal by Ziakov presviedcat’, Ze sa ni¢ nestane,
ak povedia nieCo nespravne a spociatku bude mozno menej napadov. Neskor Ziaci stracaju obavy a
vol'ne produkuji mnozstvo najréznejsich napadov.

Vo vSeobecnosti mozno povedat, ze brainstorming okrem iného pomaha ziakom zbavovat sa
niektorych psychickych blokov a trémy. Tiez sa ucia ststredenosti, dodrzuju jednu tému, prijimaju
cudzie napady bez kritiky a pontkaju vlastné rieSenia. U€itel mdze pomocou brainstormingu
aktivizovat’ celu triedu a motivovat’ ju k d’alSiemu uceniu.
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