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11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia pedagogického klubu bola diskusia zamerand na funkcie technickych
edukacnych prostriedkov. Spolo¢ne sme diskutovali o vyuziti IKT vo vychovnovzdeldvacom

procese so zameranim sa na fixa¢nu fazu.
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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Hlavné body prvého stretnutia:

Predstavenie fixa¢nej funkcie technickych eduka¢nych prostriedkov
Diskusia k predmetnej téme

Zdielanie vlastnych vedomosti a skuisenosti

Zaver a zhrnutie
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Program stretnutia:
1. Prezentacia fixacnej funkcie
2. Navrhy a diskusia — skupinova praca
3. Zdielanie vlastnych pedagogickych sklisenosti
4. Zaverecné zhrnutie a odporucania

13. Zavery a odporiucania:

Fixacnd f4za vyucovania je fadzou, kde sa modzeme zamerat na pouzitie technickych
prostriedkov napr. elektronickej knihy — e-book, ktora poskytuje aj interaktivny obsah,
kontrolné tlohy, skiiSobné testy, pripadne na eduka¢ny softvér alebo internetovy portal, kde
mozu byt tieto prostriedky tiez spristupnené.

Fixacnéd faza hodiny stoji na vhodne zvolenych metodickych néstrojoch. Ak informacia
nenachadza vhodnu asocia¢nll viazbu, nie je zlozkou vole vyhodnotend ako dolezitd. Toto sa
deje aj pri inych faktoroch. Mysel’ moze byt napriklad rusend bolestou, o sposobuje, ze
informacia nie je kodovana a konsolidovand. Ak prvotna informdacia nedava zmysel, a aj
napriek tomu je chapand ako dolezita (ucenie sa faktom), pouZziva sa asociacny proces, pri
ktorom st pridavané spojenia prepracovavajice vyznam danej informacie a davajuce jej
zmysel tak, aby mohla byt konsolidovana. Z toho vyplyva, ze informacie prichadzajice do
mozgovej kory maju r6znu Sancu, Ze budlil zapamaétane.

Tuto Sancu vyrazne zvysuje predovsetkym to, ak st prichddzajuce informacie:

- asociované s nie¢im uz znamym,

- prinaSané viacerymi zmyslami suc¢asne

- subjektivne vyhodnocované ako dolezite,

- doprevadzané prijemnymi pocitmi,

- emocionalne podfarbené, ¢i uz emociou pozitivnou alebo negativnou,

- 0S0bne samostatne objavené

Spracovanie informécie v ramci ultra kratkodobej a kratkodobej pamite vSak moézu
narusovat’ informacie novo-prichddzajuce. Pre edukacnli prax ma tento fakt vynimocny
vyznam. Ak nie je pri vyuke ddlezita sucast’ uciva opakovana ( a tym opitovne vyvolavana
a fixovand) a pokial nie je Ziakom poskytnuty dostatok ¢asu k utvoreni asocia¢nych vézieb
nového poznatku s uZ skor zaznamenanymi poznatkami, pripadne d’alSimi podnetmi,
dochadza k zabudnutiu niektorych informacii. Tymito javmi je ohrozena najma vyuka
prostrednictvom  transmisivne-inStruktivnych metéd vzdelavania. Naopak, napr.
konsStruktivistické metody riadenia ucebnej Cinnosti Ziakov podporujii vytvaranie
asociacnych vézieb s uz skor fixovanymi informéciami.

Medzi IKT pomdcky vhodné pre fixa¢nt fazu patri PC v kombindcii s dataprojektorom a
zobrazenim na projekénej ploche. Takyto spdsob sprostredkovania uciva ndm umoZiuje




interaktivna tabula. Kombinuje vyhody klasickej tabule, dotykovej obrazovky a PC v
jednom. Vyhody interaktivnej tabule spocivaji v postupnom sprostredkovani uciva a
upriameni pozornosti na vyber z uciva.

Vyucovaciu hodinu tak mézeme ozivit’ videom a zvukovymi efektmi. Obsah hodiny na tabuli
ostava. Ak je IT pripojena na internet, ucitelia maji okamzity pristup k informac¢nym zdrojom
z webovskych stranok. Spestrenie hodin ndm umoziuje pouzivanie vyukovych programov.
Interaktivna tabul'a prinaSa novy potencial pre skvalitnenie ucenia a ucenia sa. Uzivatelom
ponuka velkl variabilitu, podporuje ich kreativitu. Vyuzivanie uvedenych stratégii moze
vyvolat’ a podnietit’ u Ziakov vacsiu chut’ zapojit’ sa priamo do spristupfiovania novych
poznatkov.

Digitalne technologie ndm napomahaju v modernom ponimani vyucby a robia vyucovacie
hodiny zaujimavejsimi. Podporuju tvorivost’, kreativnost’ ziakov a fixuju ziskané vedomosti
a zru¢nosti. Zavadzanie inovativnych metoéd do vyucovacieho procesu ma vel’ky vyznam aj
pri vyucbe ziakov s mentalnym postihnutim, kde je dolezité Casté opakovanie naucenych
vedomosti. Vyuzivanie didaktickej techniky ndm umoziiuje odbtrat’ stereotyp hodin a
umoznuje hravou formou ucit’ ziaka novym poznatkom.
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