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11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om posledného stretnutia bola diskusia ¢lenov pedagogického klubu a nasledna tvorba
Best Practice na tému problémové vyucovanie — problémové tlohy. Diskutovali sme

0 vyuziti aplikacie IKT v eduka¢nom procese, moznostiach prace s digitalnymi
informaciami pri problémovom type vyucovania.

KTIac¢ové slova:

Problémové vyucovanie, problémové tlohy — praca 4.0, Best Practice, digitalne technologie

a zruénosti IKT




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Hlavné body stretnutia:

Diskusia a vhodny vyber metody problémového vyucovania

Diskusia a zdiel’'anie vlastnych skusenosti z problematiky problémového vyucovania
Skupinova praca — tvorba Best Practice

Zaver a zhrnutie
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Program stretnutia:
1. Syntéza odbornych zdrojov a sklisenosti vyber metdody — problémové vyucovanie
2. Diskusia a zdiel'anie vlastnych skusenosti
3. Tvorba Best Practice
4. Zaverecné zhrnutie a odporucania

13. Zavery a odporiucania:

Clenovia pedagogického klubu pocas vzajomnej diskusie vytvorili prehl’ad bodov, ktoré
uzko koresponduji z metodami problémového vyuéovania a zarovenn podporujii rozvoj
digitalnej gramotnosti a IKT zru¢nosti na nasej Skole.

e Motivacia — dolezita najma, kvoli osobnym sktisenostiam a vedomostiach Ziakov

e Vyvazeny pomer informacii a abstraktnych pojmov

e Vhodna kombinacia materialov obsahujtcich zakladné ucivo a praktické riesenie
problémov

e Pouzivanie dostato¢né mnozstvo vhodného obrazového materidlu, schém, grafov,
nacrtov a pojmovych, myslienkovych map

e Namiesto pisania poznamok odportc¢ame napriklad kratky skupinovy rozhovor —

brainstorming

Pouzivanie otvorenych problémov a uloh — analyza a syntéza

Spolupraca ziakov pri domacich tlohach

Ocenit” akékol'vek tvorivé rieSenie, ak ked’ je nespravne

Rozvijat’ metakognitivne schopnosti

Vhodné vyuzitie problémovych uloh a podporenie digitalnej gramotnosti mézeme
prostrednictvom nasledovnych pristupov:

Virtualna diskusia a online prednaska (najméa v ¢ase distan¢ného vzdelavania)
Videokonferencie

Rozne multimédia — fotografie, televizia, nauéné videa

Virtualna realita

Na nasej strednej Skole by sme odporucili heuristicki metédu v ramci problémového
vyucovania.
Ziaci sa touto metédou naugia ako postupovat’ pri jednotlivych krokoch riesenia
problémov, v jednotlivych etapach skimania. Pomocou heuristickej metddy si Ziak osvoji:
e schopnost’ vidiet’ problémy,
e zostavit samostatne ndjdeny dokaz,




e vyvodzovat zavery rieSenia,
e vyslovovat predpoklady riesenia,
e zostavit’ plan overenia spravnosti rieSenia a pod.

Ulohou Ziaka je pozorne vnimat tlohu, premysliet’ si jej podmienky, riesit’ ¢ast’ ulohy pri
vyuzivani doterajSich vedomosti, kontrolovat’ svoje rieSenie, zdovodnit’ postup svojej
¢innosti a svoje konanie. Pritom vSak ¢innost’ planuje a organizuje ucitel’, Studenti nerieSia
samostatne celé ulohy, ale len ich Casti - etapy, kroky riesenia.

Heuristicka metoda sa moze realizovat’ metddou rieSenia uloh, rozhovorom,
demonstrovanim, pracou s knihou, didaktickymi hrami. V Case diStanéného vzdelavania
odporuc¢ame vhodne vyuzivat prostredie edupage a Office 365 na tvorbu problémovych
uloh.
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