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11. Manazérske zhrnutie:

Cielom stretnutia pedagogického klubu

bola diskusia na tému audiovizualnej

a komunikacnej techniky. Zamerali sme hlavne na diskusiu k predmetnej oblasti styly ucenia
sa ziakov a nasledné zaradenie audiovizualne a komunikaéné techniky.

KTIacove slova: audiovizuédlna a komunika¢na technika, §tyly ucenia




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Hlavné body prvého stretnutia:

1. Prehlad audiovizualna a komunika¢na technika
2. Zdielanie vlastnych vedomosti a skiisenosti
3. Zaver a zhrnutie

Program stretnutia:
1. Audiovizuéalna a komunikacna technika vyuzivané vo vyu¢ovacom procese

2. Diskusia v predmetne oblasti — vybrané uéebné styly ziakov
3. Zéaveretné zhrnutie a odporucania

13. Zavery a odporiucania:

Pri vyu€ovani byva najCastejSie pouzivany verbalny komunika¢ny kandl. Vyskumy ukazuju,
ze Clovek az 87% informacii ziskava zrakom, 9% sluchom a 4% inymi zmyslami. (Petty,
1993). Preto moderné a efektivne vyucovanie, smerujuce k rozvoju kl'icovych kompetencii
vymedzenych v ramcovych vzdelavacich programoch, by malo obsahovat’ pracu so Sirokym
spektrom predovSetkym nazornych didaktickych médii — vyucovacich prostriedkov a
uplatiovat’ aktivizujice metddy vyucovania, ktoré vedu k rozvijaniu produktivneho a
kritického myslenia ziakov. Spdsob zaradenia ufebnych pomocok zavisi od toho, aku
funkciu maju vo vzdelavacom procese vykonavat’ a ktoré ulohy maju plnit.

Vyucovanie pomocou audiovizudlnych prostriedkov je v podstate naplnenim Komenského
zlatého pravidla: ,,Aby vSechno bylo pfedvadéno tolika smyslim, kolika mozno. Totiz véci
viditelné zraku, slySitelné sluchu a hmatatelné hmatu, mize-li néco byti vnimano vice
smysly, budiz to predvadéno vice smyslim!“ (KOMENSKY, Jan Amos. Velka didaktika.
Prelozil Augustin Krej¢i, Brno: Komenium, 1948)

Mnoh¢é teorie, ale aj skusenosti z praxe dokazuju, Ze kazdy z nas ma iny Styl ucenia,
prijimania a spracovavania informdcii. Tieto $tyly sa vyvijaji a upevituju na zaklade naSich
preferencii, vplyvov okolia, roznych podnetov a naSich psychologickych ¢ft. Jednou z
najstarsich tedrii o u€ebnych Styloch st VAK ucebné styly. VAK bol vyvinuty v roku 1920
skupinou psychologov a opisuje najCastejSie spdsoby ucenia sa. Vysvetl'uje, ako je mozné, Ze
niekto potrebuje informaciu vidiet’ vizualne, po€ut’ ju, spojit’ si ju s fyzickym zazitkom alebo
rovno zazit. Zaroveil vam pomdze zistit akym Stylom prijimate radi informacie vy, ale
zaroven aj to, ako ¢o najefektivnejSie odkomunikovat’ informaciu pre I'udi, ktori maju iny
ucebny S§tyl, ako vy, napriklad pri prednaSani alebo tvorbe prezentécii.

Snom kazdého ucitel’a je, aby vSetci Ziaci na prezentdciu nielen pozerali, ale jej aj rozumeli a
¢o najviac si zapamitali. Idedlne je, ked’ dokdzete motivovat’ tak, Ze Studenti st maximalne
pozorni a vtiahnuti do situdcie a problematiky. My spracovani a neskor prezentovani by sme
nemali zabudat’ na niekol’ko nasledovnych bodov:

1. Jednoduchost

Podstata tohto principu spociva v odovzdavani ¢o najjednoduchsich informacii v c¢o
najjedoduchsej podobe. Ziaci a tudenti si vacsinou nezapamitajii 90 percent z toho, ¢o im
poviete, tak si vyberte naozaj len to, ¢o je podstatné. Zamerajte sa 2-3 kl'icové informacie,




ktoré chcete, aby si zapamatali. Potom ndjdite jadro myslienky, ktorti chcete vysvetlit'. Takze
dajte prioritu najdolezitej$im informaciam.

2. Neocakavanost

Aby ste dokézali Studentov zaujat, mali by ste im informaciu povedat neocakédvanym
sposobom. Ukézte im nieco prekvapivé. Emoé-cia prek-va-pe-nia ich pri-ntti, aby sa
sustredili a pre-budi to v nich zve-da-vost’ na to, ¢o bu-dete ho-vo-rit' d’a-lej. LCudia radi
premyslaju v urcitych ocakdvanych schémach a vzorcoch. Doélezité je tato ich predstavu
rozbit’ a potom ju spit’ poskladat’.

3. Konkrétnost

Abstraktné myslienky st tazké na zapamitanie. Ak budete pouzivat’ vela abstraktnych a
cudzich vyrazov, zlozité grafy a tabul’ky, tak Studentov unavite. Abstraktné a cudzie vyrazy
maju totiz jednu ,,uzasnu* vlastnost. Nevieme si pod nimi ni¢ predstavit. A ¢im menej
obrazov v hlavach vyvolate, tym menej vas budu chciet’ pocuvat. Budu sa nudit’. A tak isto
nudia neprehladné a zlozité grafy.

4. Pridanie pribehu

LCudia radi poc¢avaju rozne pribehy. St tak naprogramovani. Prave preto tak radi poctivame aj
vtipné prihody svojich zndmych, preto pozerdme filmy, preto ¢itame knihy. Ak dokaZzete vo
svojej prezentacii povedat’ Studentom aj pribeh, o iispech mate postarané. Vymenovat’ fakty
vie kazdy a clovek pri tom skor ¢i neskdér od nudy zaspi. Ak date ale informécidm pribeh,
Studenti ich prijma uplne inak. Informaciu povedanti vo forme pribehu a ktord ma pre nas
vyznam, sa nemusime ucit’ naspamaét’.

5. Pravidlo 30-20-10

Toto pravidlo hovori o tom, Ze v prezenticii je vhodné pouzit' pismo velkosti 30, Ze
najvodnejsia diZka prezentacie je 20 minGt a najoptimalnejsie je, ked pouzijete 10 snimkov.
6. Hlas, tempo, pauzy a pohyb

Svoje prezentovanie prispdsobte vnimaniu Studentov. Je vel'mi dolezité, ako rozpravate,
vystupujete a ako sa tvarite. VSimajte si zrakovy kontakt Studentov s vami. VyskuSajte maly
trik. Ngjdite si v triede Ziaka, pozrite sa mu do o¢i, povedzte ddleziti myslienku a urobte
pauzu. Toto sa snazte postupne vyskuSat’ na d’alSich, a tak budete spolu neustale v zrakovom
kontakte. Ak si nieCo zapisuju, spomalte a vetu povedzte aj dvakrat. Ak je to vhodné, mozete
byt aj vtipni. Skuste tieZ pouZzit’ rézne frazeologizmy alebo umelecké prostriedky. Robte aj
malé pauzy, a to hlavne vtedy, ked’ chcete prejst’ na trochu inti tému. Ddlezity je aj pohyb.
Nestojte na jednom mieste. VyuZivajte priestor, ktory mate k dispozicii.

Popri uvedenych pravidlach spravnej prezentacie ako vhodného nastroja, ktory moézeme
vyuzit’ pri vSetkych uc¢ebnych Styloch je nevyhnutné si zvolit’ spravny program pre tvorbu
zaujimavych prezentacii. My sme sa uz v minulosti v ramci pedagogického klubu zaoberali
podmienkami a pravidlami jednoduchych programov na tvorbu prezentacii. V sti¢asnej dobe
mozeme vyuzit' na tvorbu prezentacii priamo online priestor — www.prezi.com, Google
Slides, Zoho Show, PowerPoint Online a xMind na tvorbu myslienkovych map.
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