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11. Manazérske zhrnutie:

Cielom stretnutia pedagogického klubu bola diskusia 0 aktualnom stave IKT gramostnosti
a informacnej spolo¢nosti. Sticast'ou tohto stretnutia bola aj tvorba ndmetov na tvorivé dielne
zamerané na medzipredmetovi vyucbu, kde je mozZnost’ zvySovat digitdlnu a informacnu
gramotnost’ nielen Studentov, ale aj pedagogickych zamestnancov.

KTlucove slova: tvorivé dielne, IKT gramotnost’, informaéné spolo¢nost’, medzipredmetova
vyucba




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Hlavné body prvého stretnutia:

IKT gramotnost’ — informacné spolo¢nost’

Diskusia

Zdielanie vlastnych vedomosti a skusenosti — tvorba vystupov
Zaver a zhrnutie
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Program stretnutia:

Predstavenie sucasného stavu IKT gramotnosti

Diskusia — predstavenie vlastnych skusenosti a zru¢nosti z predmetnej oblasti
Zdiel'anie a tvorba nametov na tvorivé dielne, OPS

Zaverecné zhrnutie a odporucania
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13. Zavery a odporiucania:

Digitalne a IKT zru¢nosti zahfnaju sebaisté, kritické a zodpovedné pouzivanie digitalnych
technoldgii na vzdeldvanie, pracu aucast na diani v spolo€nosti, ako aj interakciu
s digitdlnymi technologiami. Zahfiiaji informacéni a datovi gramotnost, komunikéciu
a spolupracu, medialnu gramotnost, tvorbu digitdlneho obsahu, bezpecnost’, otazky stvisiace
s dusevnym vlastnictvom, rieSenie problémov a kritické myslenie.
Studenti si zvySujt Groven digitalnych kompetencii v tychto stvislostiach:
v' Chapat, ako digitalne technologie mozu prispievat’ ku komunikacii, tvorivosti
a inovacii, a mali by vediet’, aké prilezitosti, obmedzenia, vplyvy a rizika predstavuju,
v Chéapat’" vSeobecné zasady, mechanizmy a logiku vyvijajucich sa digitilnych
technologii a poznat’ zakladné funkcie a sposoby pouzitia r6znych zariadeni, softvérov
a sieti,
v' Mat’ kriticky pristup k platnosti, spolahlivosti a vplyvu informacii a tdajov
dostupnych vd’aka digitdlnym prostriedkom a poznat’ pravne a etické zasady stvisiace
S pracou s digitalnymi technologiami
Digitélne zru€nosti zahffiaju schopnost’:
1. pristupovat’ k digitdlnemu obsahu, pouzivat ho, filtrovat, hodnotit, tvorit,
programovat’ a zdiel'at’ digitalny obsah,
riadit’ a chranit’ informdacie, obsah, tdaje a digitdlne identity, ako aj rozoznavat
softvéry, zariadenia, umell inteligenciu alebo roboty a efektivne s nimi pracovat,
schopnost’ rozlisit’ spdsoby, akymi mozno prekonat’ nedostatok informacii,
schopnost’ vytvorit’ stratégiu pre najdenie informacie,
schopnost’ ndjst’ a ziskat’ informécie,
schopnost’ porovnat’ a hodnotit’ informacie ziskané z rozli¢nych zdrojov,
schopnost’ organizovat, aplikovat a komunikovat  informacie inym (I'udom)
spdsobom
V ramci nasho pedagogického klubu atohto stretnutia sme sa zhodli na nasledujicich
znakoch informacne gramotného Studenta:
schopnost’ primerane a ucinne ziskavat’ informécie,
schopnost’ kriticky a kvalifikovane posudzovat’ a hodnotit’ informacie,
schopnost’ spravne a tvorivo pouzivat’ informécie,
schopnost’ vyhl'adavat’ informacie suvisiace s osobnymi zaujmami a potrebami,
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schopnost’ nalezite si zvazit’ literaturu, ako aj d’alSie tvorivé vyjadrenia informaécii,
snaha o dokonalost’ pri vyhl'adavani informacii a vytvarani novych poznatkov,
uvedomenie si vyznamu informécii pre demokraticku spolo¢nost,

dodrzanie etickych pravidiel v savislosti s informéaciami a komunikacnymi
a informacnymi technologiami,

schopnost’ uvedomit’ si a spolupodielat’ sa na préci skupin pri vytvarani a rozvijani
informadcii
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Pre rozvoj kritického myslenia a zaroveni pre podporu digitdlnej gramotnosti sme v ramci
nasledujuceho Tyzdiia odbornych zru€nosti navrhli netradi€né tvorivé aktivity
prostrednictvom stranky www.code.org alebo https://www.gamesforthebrain.com/ . Pri
spominanych aktivitach si ziaci nielen overia svoje kritické, logické a algoritmické myslenie,
orientaciu v priestore, ale aj ziskaju zdklady programovania.

Pomézes mi chytif to neposlusné prasiatko? Spoj niekolko blokov "posun sa dopredu” a stlac¢ "Spustit”, aby som sa k [.Tq]
nemu dostal.

»
Vysku3aj svoj program \.

tla¢idlom Spustit

Chyt blok "posur sa” a @

pripoj ho pod uz
pouzity blok

Guess the Colors | Slovencina

Take a pick:
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Legend
) Correct color, but at wrong position
@ Correct color, correct position

Guess which colors are hidden at the top! Each round you pick 4 colored pegs
from the right side — then, black and white pegs will hint at how good your guess
is. [Restart..]
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