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Kratka anotacia:

Na stretnuti ¢lenovia klubu diskutovali 0 inovativnych metodach aich vyuziti vo vzdelavacom

procese, 0 ich vplyve na zvySovanie finan¢nej a matematickej gramotnosti Ziakov. V ramci tohto

stretnutia sme zdiel'ali sktisenosti a priklady dobrej praxe od ¢lenov klubu a pokradovali sme v

tvorbe praktickych uloh.
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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:
Hlavné body:

1. Uvod - krétka diskusia k téme

2. Vymena sktisenosti v oblasti rozvoja medzi-predmetovych vztahov s cielom zvySovania znalosti
vo finan¢nej a matematickej gramotnosti v prepojeni s OVP

3. Skupinova tvorba inovativnych didaktickych materialov - syntéza skusenosti a napadov na
stretnuti.

4. Diskusia a zaver

Téma stretnutia: Inovativne didaktické materialy pre rozvoj finan¢nej gramotnosti

a matematickej gramotnosti v prepojeni s OVP

Didaktické hry sa stavaji jednou z vel'mi Casto pouzivanych metdd nie len vo vzdelavacom, ale aj vo
vychovnom procese, nakol'ko sa ucitelia snazia sprostredkovat’ dané ucivo zaujimavejSie ako len
frontalnou vyucbou. Taktiez su didaktické hry vhodnym spésobom na opakovanie prebraného uciva,
ked’ze Ziaci st aktivne zapojeni do tejto zabavnej no zaroven edukaénej ¢innosti. Je vel'mi dolezité si
uvedomit’, Ze zabava a ucenie si neodporuji a nenachadzaju sa v zZiadnom rozpore. Kedysi prevladali
iné vyucovacie metody, no dnes sa ucitelia snazia edukacny proces ozivit' aktivizujucimi metodami,
ktoré podnecuju v ziakoch pozitivny vztah k predmetu a taktiez aktivne zapajaju Ziaka do celého
vzdelavacieho procesu. Didakticka hru treba chapat’ ako aktivitu, pomocou ktorej si ziaci lepSie
zapamdtaju preberanu latku a zafixuju si ziskané vedomosti, zaroven je jednym z dolezitych aspektov
ucenia, vd’aka ktorému ziak zistuje ako moze on sam ovplyvnit urcité javy, situdcie v redlnom zivote
a taktiez prichddza vlastnou skusenost’ou na to, ako tieto javy, veci funguju. Hru mézeme povazovat’
za vel'mi u¢inny edukacny prostriedok nakolko spdja vsetky nutné podmienky ucenia, ktorymi su:
induktivna skusenost’, kognitivna disonancia (poznavacia nerovnovaha), fyzicka skusenost’, socialna
interakcia a vyuzitie vlastnej kompetentnosti. Taktiez vd’aka ndzornosti a prepojeniu financnej
gramotnosti s beznym zivotom si ziaci mozu l'ahSie uvedomit’ a najst’ motivaciu pre vzdelavanie sa v
tejto oblasti. Preto aj vhodne zvolené didaktické hry mézu posluzit’ ako ukazky realnych situacii, v
ktorych sa moézu ziaci raz ocitnit. Takymto sposobom sa nad moznym problémom maju cas
zamysliet' a rozvijat' nie len kl'icové kompetencie, ale aj vlastnu formu rieSenia danych situdcii.
Samozrejme, Ze sa jedna o zabavné formy vzdelavania, nakol’ko je pre nas ddlezité ziakov vzdelavat
v tejto oblasti a nie stresovat'.

Na =zaklade teoretickych poznatkov a konkrétnych prikladov postupne vytvarame databazu
praktickych tloh zameranych na zvySenie finan¢nej a matematickej gramotnosti vsetkych pedagogov

a nasledne zvysenie finan¢nej, matematickej a celkovej funkénej gramotnosti Ziakov.




Ukazka z tvorby Best Practice:

Didakticka hra: Clovede nehnevaj sa a posiivaj sa.

Studenti maji pred sebou herny plan ako pozname z hry ¢lovede
nehnevaj sa. Kazdy dostane 4 farebne figlirky, a postavi si ich do
,domceka“. Z domceka zacinaju vsetci hraci. Hadzu kockou,
pokial' nehodia na kocke Sestku. Vtedy vychadzaju z domcek
postupuje tak, ze aké cislo hodia kockou, o tol'ko sa postivaji vpred:
Tato hru ozvlaStnime tym, Ze na hernom plane vyznacime farebne l'ubovolny pocet
policok. Na ktoré¢, ked’ figurka skoci, Student musi zodpovedat’ otdzku. Tieto otazky s
vopred pripravené na kartickach a polozené v strede herného planu. Ostatny Studenti davaju
pozor ¢i dany Student spravne odpovedal spravne. Na karticke s otazkou sa nachadza aj
pokyn ¢i sa postva pred alebo vzad. Napriklad ak Student spravne odpovie postiva sa vpred
0 2 policka, a ak odpovie nespravne vracia sa spét’ o 3 policka. Vyhrava ten Student, ktory je
prvy so vSetkymi figlirkami v domceku.

Priklad otazok na karti¢kach:

Vypocitajte aké su mesacné néklady podniku na mzdu,
ak ma podnik 7 zamestnancov a kazdy dostal za mesiac
738€.

Posun sa vpred o 6 policok.

Je zamestnavatel’ povinny platit’ nemocenské poistenie
a dochodkové poistenie zamestnancovi ?

a) podla toho ako sa dohodnu

b) ano

c) nie

Posun sa vpred o 1policka

Aky je rozdiel medzi ziskom a stratou penazi ?




12. Zavery a odporucania:

Kracové kompetencie povazujeme za neoddelitelnu stcast edukacného procesu a tak nie je
prekvapujuce, ze ich dokazeme rozvijat’ aj pomocou didaktickych hier, aj ked’ to nemusi byt nas
primarny ciel’ pocas vyucovacej hodiny. Za kl'ai¢ové kompetencie povazujeme tieto spdsobilosti:

» kompetencia k celozivotnému uceniu sa,

* socialne komunika¢né kompetencie,

* kompetencie uplatiovat’ zaklad matematického myslenia a schopnosti poznavat’ javy v oblasti vedy
a techniky,

» kompetencie v oblasti komunika¢nych a informacnych technologii,

» kompetencia riesit’ problémy,

» kompetencie obCianske, socidlne a personalne,

» kompetencie pracovné,

» kompetencie smerujuce k iniciativnosti a podnikavosti,

» kompetencie vnimat’ a chapat’ kultiru a vyjadrovat’ sa nastrojmi kultiry. KlI'aicové sposobilosti sa
formujii na zaklade osobnej praktickej Cinnosti a skiisenosti a zaroven su uplatnitelné v zivotnej
praxi.Aj ked’ si to mozno neuvedomujeme, tak pocas didaktickych hier sa u Ziakov rozvijaju, alebo
upeviuju kI'icové kompetencie. Je pochopitelné, Ze to izko suvisi s tym, na ¢o sa dana didakticka
hra zameriava a s akym ciel'om ju pedagdg zaclenuje do vyucovacej hodiny.
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