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11. Manazérske zhrnutie:
Ciel'om stretnutia pedagogického klubu bola diskusia k vystupom klubu a zdiel'anie nazorov,

postojov a OPS. Spolo¢ne sme diskutovali, vymienali si pedagogické skusenosti a na zaver
stretnutia sme tvorili zhrnutie zo stretnuti klubu.
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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body prvého stretnutia:

Evokacia vedomosti a skuisenosti
Diskusia

Vymena OPS

Zaver a zhrnutie
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Program stretnutia:

1. Clustering napadov, vedomosti a skusenosti ziskanych pocas stretnuti pedagogického
klubu

2. Diskusia — teoretické znalosti a pedagogické skusenosti, spolo¢na syntéza

3. Zdielanie a tvorba ndmetov, OPS

4. Zaverecné zhrnutie a odporucania

13. Zavery a odporiucania:

Na zaciatku stretnutia pedagogického klubu sme v diskusii zhrnuli vyvojovu liniu digitdlnych
technoldgii. Z dnes najdlhSie vyuzivanych digitalnych prostriedkov je prave osobny pocitac.
Prichod notebooku, ako prenosného osobného pocitaca vybaveného batériou, znamenal
revoluciu mobilite. Takto si osobny pocitac a velkosti o Cosi vdcSej ako format knihy mohol
Clovek vziat' kdekol'vek so sebou. Postupné pokusy o Coraz vicsiu mobilitu znamenali
zmenSovanie notebooku az na format len o Cosi va¢si ako format AS, avSak na ukor vykonu
a vybavenia.
To, ze si mézeme notebook kdekol'vek si spolocnost’ tak oblibila, ze e-learning sa rozsiril na
tzv. m-learning, teda mobile learning. Prave tento $tyl prinasa pre pedagoga nové vyzvy pre
jeho edukacnu prax.
Edukacna prax prinasa pre ucitel'a nové vyzvy vyplyvajice z prechodu z tradi¢nych metdd,
foriem a prostriedkov k neformalnym, individualnym a v ur€itej Casti Studia aj diStan¢nym
aktivitam, ktorych predpokladom je vyuZivanie digitdlnych technoldgii. Niektoré stredné
Skoly v zahrani¢i, ale uz aj unas realizuju akreditované externé¢ vzdelavacie programy
formou e-learningu, priCcom ucastnici navstevuju vzdelavaciu institiciu len pre potreby
realizacie praktickych projektovych zadani, konzultacii a neskor hodnoteni. Ide o vzdelavaci
proces, ktory sa pouziva na distribiciu ucebnych materidlov, riadenie $tudia a tiez ako
prostriedok komunikacie medzi pedagdégom a Studentom.
Pri synchronnom $tudiu sa jedna o online kurzy v realnom c¢ase, kde pedagdg vysvetluje
udivo na prednaske a ziak sleduje a pociva prostrednictvom zdiel'anej obrazovky. Ziaci
mozu priebezne klast’ ucitelovi otdzky, o prindSa vysokd mieru interaktivity a spitnej
vizby. Ziaci sa viak organizaéne musia plne podriadit’ Zivej vzdelavacej aktivite. Medzi
najCastejSie formy synchronnych digitalnych aktivit patri — prednaSka, webinar, nacvik,
konzultacia a diskusia.
Pri asynchrénnom, teda pri samostatnom $tadiu ziaci nie st podriadeni vyucbe priamo
a Vv redlnom case. Vzdelavaci obsah je tak dostupny vo forme digitalneho u¢ebného obsahu
uverejneného na rdéznych platformach — LMS systém, Edupage, Office 365 atd’.
V zavere sme sa zhodli, ze digitalne resp. mobilné technoldgie v tandeme s adekvatnymi
metddami mézu pedagdégom a Ziakom zabezpecit’:

v" Personalizaciu Stadia

v’ Zvysenie zapojenia Studentov do vzdelavania
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Zvysenie participacie Studentov na vzdeldvacich aktivitdch, na hodnoteni a spétnej
vizbe

Spokojnost’ Studentov

Zvysenie digitalnej gramotnosti

Efektivita vzdelavania

Redukcia nadkladov

ZvySenie zamestnanosti

Na zéklade diskusie a zdiel'anie napadov, skusenosti sme vytvorili prehl'ad pouzivanych
online zdrojov, ktoré moézeme aplikovat’ v edukacnom procese s cielom zlepSit a zvysit
digitdlnu gramotnost’ nielen Studentov, ale aj pedagogov.

» https://testmoz.com/ - je to aplikacia, ktora umoziuje vytvarat’ a spracovavat’ testy.

> https://kahoot.com/ - vzdelavacia platforma na tvorbu kvizov. Kvizy st s moznost'ou
vyberu, ktoré umoznuji generovanie pouzivatel'ov a st pristupné prostrednictvom
webového prehliadaca, kde sa uzivatel’ prihlési prostrednictvom kodu

» QR — kod — pomocou aplikacie mézeme vytvorit’ vzdelavacie vizitky, ktoré si
mdzeme stiahnut’ v pdf formate.

» Hot popatoes - Softvérova sada Hot Potatoes obsahuje pat aplikacii, ktoré mozu
vytvarat’ cvi¢enia
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